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Cukriky (Distributing Candies)

Tetka Betka chysta detom n bali¢kov s cukrikmi. Balicky maju Cisla od 0 po n — 1. Na zadiatku su
vetky prazdne. Balicek i (0 < ¢ < n — 1) ma kapacitu c[i] cukrikov.

Priprava bali¢kov trva q dni. Kazdy den spravi tetka Betka jednu akciu. PresnejSie, v defl j (
0 < j < g — 1) spravi akciu, ktoru popisuju tri celé &isla [[j], r[j] a v[j]. Pre tieto &isla plati
0 <![j] <r[j] <n—1a v[j] # 0. Akcia sa bude tykat tych balickov k, ktoré spinaju

I[[j] < k < r[j]. S kazdym z nich Betka spravi nasledovné:

« Ak v[j] > 0, tetka Betka bude postupne po jednom pridavat cukriky do balicku k, az kym bud
neprida v[j] cukrikov alebo bali¢ek k nenaplni. Inymi slovami, ak bolo pred akciou v tomto
balicku p cukrikov, po akcii tam bude min(c[k], p + v[j]) cukrikov.

« Ak v[j] < 0, tetka Betka bude postupne po jednom odoberat cukriky z bali¢ku k, az kym bud
neodoberie —w|[j] cukrikov alebo baliéek j nevyprazdni. Inymi slovami, ak bolo pred akciou v
tomto balicku p cukrikov, po akcii tam bude max (0, p + v[j]) cukrikov.

Zisti, kolko bude nakoniec v ktorom bali¢ku cukrikov.
Detaily implementacie
Tvojou ulohou je implementovat nasledovnu funkciu:
int[] distribute candies(int[] ¢, int[] 1, int[] r, int[] V)
« c:pole dizky n.Pre 0 < i <n — 1, c[i] oznatuje maximalny po&et cukrikov v balicku 3.
« [, 7 and wv: tri polia dizky q.V defi 7, pre 0 < j < q — 1, Betka spravi akciu, ktort vy3sie
uvedenym spdsobom popisuju I[j], r[j] a v[j].

« Navratovou hodnotou je pole dizky . Oznaéme ho s.Pre 0 <14 < n — 1, s[i] ma byt pocet
cukrikov, ktoré skoncia v bali¢ku ¢ po tom, ako Betka postupne vykona vSetkych g akcii.

Priklady

Priklad 1

UvaZzujme toto volanie tvojej funkcie:

distribute candies([10, 15, 13], [0, O], [2, 1], [20, -11])

Candies (1 of 3)



Zadané parametre nam hovoria, Ze bali¢ek 0 ma kapacitu 10 cukrikov, balicek 1 ma kapacitu 15
cukrikov a do balicka 2 sa zmesti nanajvy$ 13 cukrikov.

Po dni 0 bude v bali¢ku 0 presne min(c[0],0 + v[0]) = 10 cukrikov, v bali¢ku 1 ich bude
min(c[1],0 + v[0]) = 15 a v bali¢ku 2 sa bude nachadzat min(c[2],0 + v[0]) = 13 cukrikov.

Po dni 1 bude v bali¢ku 0 presne max (0,10 + v[1]) = 0 candies a v bali¢ku 1 bude
max (0,15 + v[1]) = 4 cukrikov. KedZe bali¢ek 2 nelezal v Useku, ktory Betka tento deri menila (
r[1] < 2), podet cukrikov v tomto balitku sa nemeni.

To isté eSte raz ako tabulka:

podni balicek 0 balicek 1 balicek 2
0 10 15 13
1 0 4 13

Tvoja funkcia ma vratit' pocty cukrikov po poslednom dni, teda pole [0, 4, 13].

Obmedzenia

« 1 <n<200000

. 1<q<200000

1 <c[i] <107 (pre véetky 0 <i <n—1)
0<I[j]<r[j]<n—1(previetky 0 < j <gq—1)

e —10% <w[j] <10%v[j] # 0 (pre véetky 0 < j < q—1)

Podulohy

1. (3 points) n,q < 2000

2. (8 points) v[j] > 0 (pre vietky 0 < j < g —1)

3. (27 points) c[0] =c[1] =... =¢[n — 1]

4. (29 points) l[j] =0a r[j]=n— 1 (previetky 0 < j <qg—1)
5. (33 points) bez dalSich obmedzeni

Ukazkovy grader

Ukazkovy grader oCakava vstup v nasledovnom formate:

e riadok 1: n

e riadok 2: ¢[0] ¢[1] ... ¢[n — 1]

« riadok 3: ¢

« riadok 4 +j (0 <j < q—1) I[j] r[j] v[j]

Ukazkovy grader vypiSe navratovu hodnotu tvojej funkcie v nasledujucom formate:
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« riadok 1: s[0] s[1] ... s[n —1]
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