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Pazemes zalu spéle

Roberts izstrada jaunu datorspéli. Spélé ir galvenais varonis, n pretinieki un n + 1 pazemes zale.
Pretinieki ir numurétino 0 I[dz n — 1, un zales ir numurétas no 0 Iidz n. i-tais (0 <7 <n —1)
pretinieks atrodas i-taja zalé, un ta stiprums ir s[i]. n-taja zalé nav neviena pretinieka.

Galvenais varonis sak spéli, ieejot zalé x, un vina sakotnéjais stiprums ir z. Katru reizi, kad
galvenais varonis ieiet i-taja zaleé (0 < ¢ < n — 1), vipam ir jacinas ar i-to pretinieku, un notiek
viens no diviem:

« Ja galvena varona stiprums ir lielaks vai vienads ar pretinieka stiprumu s[¢], galvenais varonis
uzvar, un vina stiprums pieaug par s[i] ( s[z] > 1). Saja gadijuma galvenais varonis k&
nakamaja ieiet zale w(i] (w[i] > 7).

« Citadi galvenais varonis zaudg, un vina stiprums pieaug par p[i] (p[i] > 1). Saja gadijuma
galvenais varonis k& nakamaja ieiet zale [[i].

p|i] var bat mazaks, vienads vai lielaks par s[i]. ArT [[¢] var bit mazaks, vienads vai lielaks par 3.
Neatkarigi no cinas iznakuma pretinieks paliek i-taja zalé un saglaba stiprumu si].

Spéle beidzas tad, kad galvenais varonis ieiet istaba n. Var pieradrt, ka spéle beidzas péc galiga
skaita cinu, neatkarigi no ta, kura zalé galvenais varonis sak spéli un ar kadu stiprumu.

Roberts |0dz parbaudtt vina spéli q simulacijas. Katrai simulacijai Roberts nosaka zali x, kura spéle
jasak, un galvena varona sakotnéjo stiprumu z. Uzdevums ir katrd simulacija noskaidrot galvena
varona stiprumu spéles beigas.

Realizacijas detalas
Ir jarealizé §adas proceddras:
void init (int n, int[] s, int[] p, int[] w, int[] 1)

« n: pretinieku skaits.
e 8, p, w, l: masivigaruma n. Katram 0 <i <n — 1:
o s[i]: i-ta pretinieka stiprums. Tas ir arf stiprums, kadu galvenais varonis iegtst, uzvarot
1-to pretinieku.
o p[i]: stiprums, kadu galvenais varonis iegist, zaudéjot i-tajam pretiniekam.
o wli]: zale, kura galvenais varonis ieiet péc tam, kad ir uzvaréjis i-to pretinieku.
o l[i]: zale, kura galvenais varonis ieiet péc tam, kad ir zaudgjis i-tajam pretiniekam.
« ST procedira tiek izsaukta tiesi vienu reizi un pirms tam, kad kaut vienu reizi tiek izsaukta
procedlra simulate (skatit talak).
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int64 simulate (int x, int z)

« x:zale, kurad galvenais varonis ieiet ka pirmaja.

» z: galvena varona sakotné&jais stiprums.

« Sai procedirai ir jaatgriez galvena varona stiprums spéles beigas, pienemot, ka spéli vin$ sak ar
sakotnéjo stiprumu z, ka pirmaja ieejot zalé x.

« ST procedira tiek izsaukta tiesi q reizes.

Piemérs
Aplikosim Sadu izsaukumu:

init (3, (2, 6, 91, [3, 1, 2], [2, 2, 3], [1, O, 11)

z< b z+=1 2< 9 z+=2

lepriek$ redzama diagramma attélo $o izsaukumu. Katrs kvadrats attélo zali. Zalem 0, 1 un 2
vértibas s[¢] un p[i] ir noraditas kvadratos. Roza bultinas norada, kur galvenais varonis parvietojas
péc tam, kad ir uzvaréjis cina. Melnas bultinas norada, kur galvenais varonis parvietojas, kad ir
zaudéjis cina.

Pienemsim, ka vertétajs izsauc simulate (0, 1).

Spéle turpinas sadi:

Zale Galvena varona stiprums pirms cinas Rezultats
0 1 Zaudé
1 4 Zaudé
0 5 Uzvar
2 7 Zaudé
1 9 Uzvar
2 15 Uzvar
3 24 Spéle beidzas
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Sadai proceddrai ir jaatgriez 24.
Pienemsim, ka vértétajs izsauc simulate (2, 3).

Spéle turpinas $adi:

Zale Galvena varona stiprums pirms cinas Rezultats
2 3 Zaudé
1 ) Zaudé
0 6 Uzvar
2 8 Zaudé
1 10 Uzvar
2 16 Uzvar
3 25 Spéle beidzas

Sadai proceddrai ir jaatgriez 25.
lerobezojumi

« 1<n<400000

- 1<q<50000

1 < s[i],p[i] <107 (visiem 0 <i<n—1)
0 <I[i],w[i] < n(visiem 0 <i<mn-—1)
wli] > i (visiem 0 <¢<n-—1)

e <2 <n—-1

. 1<2<107

ApakSuzdevumi

1. (11 punkti) » < 50 000, g < 100, s[¢], p[i] < 10 000 (visiem 0 <7 <n — 1).

2. (26 punkti) s[i] = p[i] (visiem 0 < i <n —1).

3. (13 punkti) n < 50 000, visiem pretiniekiem ir vienads stiprums, citiem vardiem sakot,
s[i] = s[j] visiem 0 <i,j <n — 1.

4. (12 punkti) n < 50 000, starp visiem s[i] ir ne vairak ka 5 atSkirigas vértibas.

5. (27 punkti) n < 50 000.

6. (11 punkti) Bez papildu ierobezojumiem.

Paraugvértétajs
Paraugvértétajs datus nolasa $ada formata:

« l.rinda: n ¢
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« 2.rinda: s[0] s[1] ... s[n—1]

« 3.rinda: p[0] p[1] ... p[n—1]
« 4.rinda: w[0] w[l] ... wn—1]
« 5.rinda: [[0] I[1] ... I[n—1]

(6 +2)tarinda (0 <t <q—1) x z itajam simulate izsaukumam.
Paraugvértétajs izvada atbildes $ada formata:

e (1+42)tarinda (0 <1< q —1): i-td simulate izsaukuma atgriezta vértiba.
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