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Kobky

Robert programuje novou pocitacovou hru. Ve hfe vystupuje jeden hlavni hrdina, n jeho nepfatel a je
tam n + 1 kobek. Nepratelé jsou ocislovani od 0 do n — 1, kobky jsou oznaceny ¢isly od 0 do n.
Nepritel ¢ (0 < i < n — 1) se nachazi v kobce i a ma silu s[i]. Kobka n je prazdna.

Hrdina zacina hru tim, Ze vstoupi do kobky x. Na zacatku hry ma silu z. Kdykoliv hrdina vstoupi do
nékteré kobky 7 (0 <7 < n — 1), utka se s nepfitelem %, coz vede k jednomu z dvou moznych
vysledku:

« Ma-li hrdina vét3i nebo stejnou silu nez jeho nepfitel (ten ma silu s[i]), hrdina zvitézi. Sila
hrdiny se tim zvy$i o s[i] (s[¢] > 1). V tomto pfipadé hrdina pujde pfisté do kobky w|i]
(w[i] > 1).

« V opaéném pfipadé je hrdina poraZen. Sila hrdiny se tim zvysi o p[i] (p[i] > 1). V tomto
pfipadé hrdina pljde pFisté do kobky [7].

Poznamenejme, Ze p[i] mizZe byt mensi nez, stejné, nebo vétsi nez s[i]. Také [[i] muZe byt mensi
nez, stejné, nebo vétsi nez 7. Bez ohledu na vysledek souboje nepfitel zlistava v kobce 7 a
zachovava si svoji silu s[i].

Hra kon¢i, kdyz hrdina vstoupi do kobky n. Lze ukazat, ze hra skonci po koneéném poctu souboju
bez ohledu na to, ve které kobce a s jakou silou hrdina hru zahaji.

Robert vas pozadal, abyste jeho hru otestovali provedenim g simulaci. Pro kazdou simulaci Robert
urc€i pocatecni kobku x a pocatecni silu hrdiny z. Va8im ukolem je ur€it pro kazdou simulaci, jakou
silu bude mit hrdina na konci hry.

Implementacni detaily

Implementujte nasledujici funkce:
void init (int n, int[] s, int[] p, int[] w, int[] 1)

» n: pocet nepratel.
e 8, p, w, l:poledélky n.Pro 0 <i<n-—1:
o s[i] je sila nepfitele i. Je to zaroven sila ziskana hrdinou po vitézstvi nad nepfitelem 3.
o pli] je sila ziskana hrdinou po porazce od nepfitele 7.
o wli] je &islo kobky, kam pujde hrdina po vitézstvi nad nepfitelem 3.
o [[i] je ¢islo kobky, kam pujde hrdina po porazce od nepfitele 3.
» Tato funkce je volana pravé jednou, pfed vSemi volanimi funkce simulate (viz nize).
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int64 simulate (int x, int z)

« x: Cislo kobky, kam hrdina vstupuje na za¢atku hry.

« z: hrdinova pocateéni sila.

Tato funkce vrati silu hrdiny po skon€eni hry, pokud hrdina zahajil hru vstupem do kobky = s
pocatecni silou z.

Funkce bude zavolana pfesné q krat.

Priklad
Uvazujme nasledujici volani:

init (3, (2, 6, 91, [3, 1, 2], [2, 2, 3], [1, O, 11)

z< b z+=1 2< 9 z+=2

Diagram znazorriuje situaci po tomto volani. Kazdy ¢tverecek predstavuje jednu kobku. Pro kobky 0,
1 a 2 jsou uvnitf &tvereckl uvedeny jejich hodnoty s[¢] a pli]. Fialové Sipky ukazuji, kam pajde
hrdina po vitézném souboji, zatimco ¢erné Sipky ukazuji, kam pljde v pfipadé porazky.

Necht vyhodnocovac¢ zavola simulate (0, 1).

Hra bude probihat takto:

Kobka Sila hrdiny pred soubojem Vysledek

0 1 Porazka
1 4 Porazka
0 ) Vitézstvi
2 7 Porazka
1 9 Vitézstvi
2 15 Vitézstvi
3 24 Konec hry

Funkce vrati vyslednou hodnotu 24.
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Necht vyhodnocovac¢ zavola simulate (2, 3).

Hra bude probihat takto:

Kobka Sila hrdiny pred soubojem Vysledek

2 3 Porazka
1 ) Porazka
0 6 Vitézstvi
2 8 Porazka
1 10 Vitézstvi
2 16 Vitézstvi
3 25 Konec hry

Funkce vrati vyslednou hodnotu 25.

Omezeni

« 1 <n<400000

« 1 <49 <50000

1 < s[i], p[i] < 107 (provéechna 0 < i <n — 1)
0 <![i],w[i] <m (provdechna 0 <i<mn—1)
wli] > i (provdechna 0 < i <m—1)

e <2 <n—-1

. 1<2<107

Podulohy

1. (11 bodtl) n < 50 000, g < 100, s[¢],p[¢] < 10 000 (pro vdechna 0 < i <n—1)

2. (26 bodl) s[i] = pli] (pro vdechna 0 < i <n —1)

3. (13 bodl) » < 50 000, vsichni nepratelé maji stejnou silu, neboli s[i] = s[j] pro vechna
0<i,j<n-—1.

4. (12 bodu) n < 50 000, mezi hodnotami s|[i| se nachazi nejvyde 5 raznych hodnot.

5. (27 bodd) n < 50 000

6. (11 bodt) Zadna dalsi omezeni.

Ukazkovy vyhodnocovac

Ukazkovy vyhodnocovag ¢te vstup v nasledujicim tvaru:

e fadek 1: n ¢
. fadek 2: s[0] s[1]

] s[n —1]
. fadek 3: p[0] p[1]

. pln—1]
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. fadek 4: w[0] w[l] ... w[n—1]
 fadek 5: [[0] I[1] ... I[n—1]
e fadek 6 +7 (0 <7< q— 1) =« zpro i-tévolani funkce simulate.

Vysledek vypisuje ve tvaru:

o fadek 1+ ¢ (0 <7 < g — 1): vysledna hodnota i-tého volani funkce simulate.
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