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Fiskiyeli Parklar

Yakin bir parkta, 0'dan n — 1'e numaralandiriimis n tane fiskiye vardir. Fiskiyeleri iki boyutlu bir
diizlemde noktalar olarak gosteriyoruz. Tam olarak, i numarali fiskiye (0 < ¢ < n — 1), z[i] ve yli]
degerlerinin gift tamsayilar oldugu bir (z[¢], y[i]) noktasidir. Bitln fiskiyelerin konumlari
birbirlerinden farkhdir.

Mimar Timothy parka bazi yollar ve her bir yola da birer bank yerlestirmek lizere ise alindi. Bir yol, 2
uzunlugunda, ug noktalar iki farkh fiskiye olan, yatay ya da dikey bir dogru parcasidir. Yollar ¢yle bir

sekilde insa edilmelidir ki herhangi bir fiskiyeden digerine insa edilen yollar tGizerinden gitmek mimkun
olmalidir. Baslangigta parkta hi¢ yol bulunmamaktadir.

Her bir yol icin, tam olarak bir bank parka yerlestiriimeli ve o yola atanmahlidir (yani o yola
bakmalidir). Her bir bank (a, b) gibi bir noktaya konmali ve a, b degerleri tek tamsayilar olmalidir.
Banklarin hepsi birbirlerinden farkli pozisyonlarda olmalidir. (a, b) noktasindaki bir bank ancak bir
yolun her iki ug noktasi (a —1,b—1), (a—1,b+1), (a+1,b—1)yada (a+1,b+1)
degerleri arasinda ise o yola atanabilir. Ornek vermek gerekirse, (3, 3) noktasindaki bir bank sadece
su dort dogru parcasindan birisi olan bir yola atanabilir: (2,2) - (2,4), (2,4) - (4,4), (4,4) -
(4,2), (4,2) - (2,2).

Timothy'ye yollari inga etmenin ve yukarida belirtilen kisitlarda banklari yerlestirmenin mimkuan olup
olmadidini bulmasinda yardimci olunuz. Yollari inga etme ve bank yerslestirme mumkunse de, olasi
bir ¢cbzimu gésteriniz. BUtln sartlar saglayan birden fazla ¢6zim midmkunse iclerinden herhangi
birisini verebilirsiniz.

Implementasyon Detaylari
Asagidaki fonksiyonu implement etmelisiniz:

int construct roads(int[] x, int[] y)

« x,y: her biri n uzunlugunda iki array. Her bir 7 (0 < ¢ < n — 1)i¢in, ¢ numaral fiskiye
(z[t], y[i]) koordinatinda bir noktadir ve x[t], y|i] cift tamsayilardir.

» Eger ingaat mimkin ise, bu fonksiyon build fonksiyonunu tam olarak bir kez ¢alistirarak
¢6zUmi belirtmelidir (detaylar asagida), sonra da 1 dénmelidir.

« Degilse, bu fonksiyon bui1d fonksiyonunu hi¢ gagirmadan direkt 0 donmelidir.

» Bu fonksiyon bir kez ¢agrilacaktir.

Implementasyonunuz asagidaki fonksiyonu cagirarak yollarin yapimi ve bankalarin yerlegtiriimesi icin
olasi bir ¢6zimu belirtebilir:
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volid build(int[]

u,

int[] v, int[]

« Inga edilen yollarin sayisi m olsun.

« u,v: her biri m uzunlugunda iki dizi, insa edilecek yollari gosterirler. Yollar 0'dan m — 1'e
numaralandiriimistir. Her bir 5 (0 < j5 < m — 1) igin, j numarali yol u[j] ve v[j] numarali
fiskiyeleri birbirine baglar. Her bir yol 2 uzunlugunda yatay ya da dikey bir yol olmalidr. Herhangi
iki farkli yol en fazla bir ortak noktaya sahip olabilir (o da bir fiskiye). Yollar insa edildikten sonra,

herhangi bir fiskiyeden digerine yollar araciligi ile gitmek mimkin olmalidir.

a, int[]

b)

 a,b: her biri m uzunlugunda iki array, banklari gésterirler. Her bir j (0 < 5 < m — 1) igin,
(a[j], b[4]) noktasina konmus bir bank j numarali yola atanmistir. Farkli iki bank ayni noktada

olamaz.

Ornekler

Ornek 1

Asagidaki cagriyl gozonune aliniz:

construct roads([4,

5 tane fiskiye vardir:

. fiskiye 0, (
. fiskiye 1, (
. fiskiye 2, (
(
(

4,4
4,6
6,4
« fiskiye 3,
« fiskiye 4,

4’ 6’ 4’ 2]’ [4I 6’ 4’

) noktasindadir,
) noktasindadir,
) noktasindadir,
4,2) noktasindadr,
2, 4) noktasindadir.

Her yol iki fiskiyeyi birbirine baglayacak sekilde ve belirtilen banklari yerlestirerek, asagidaki 4 yolu

insa etmek mimkundur

Yol numarasi

0

1
2
3

Yolun bagladigi fiskiyelerin numaralari

0,2
0,1
3,0
4,0

Bu ¢6zim asagidaki sekilde gdsterilmistir:

(5,5)
(3,5)
(5,3)
(3,3)

Atanan bankin pozisyonu
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Bu ¢6zUmu gikti olarak vermek igin, construct roads agagidaki fonksiyonu ¢cagirmalidir:
e build([o, o, 3, 41, [2, 1, o, 0], [5, 3, 5, 31, [5, 5, 3, 31)
Sonra da 1 dénmelidir.

Bu drnek igin, dogru ¢6zim olarak kabul edilebilecek baska olasi ¢béziimler de vardir. Mesela,
build([i, 2, 3, 41, [0, 0, O, 0], [5, 5, 3, 31, [5, 3, 3, 51) ¢agrisini yapip
sonra 1 dénmek de mimkindr.

Ornek 2

Asagidaki cagriy1 gdzoénune aliniz:
construct roads([2, 4], [2, 6])

0 numarali fiskiye (2,2) ve 1 numarali fiskiye de (4, 6) noktasindadir. Kisitlari saglayacak sekilde
yollari inga etmek mumkin olmadigindan, construct roads, herhangi bir build ¢agrisi yapmadan
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0 donerek sonlanmalidir.

Kisitlar

« 1 <n<200000

2 < zli], y[¢] <200000 (herbir 0 < ¢ <mn — 1igin)
z[t] ve y[t] cift tamsayilardir (her bir 0 < ¢ < n — 1 igin).
Herhangi iki fiskiye ayni pozisyonda degildir.

Altgorevler

1. (5 puan) z[i] = 2 (her bir 0 < ¢ < mn — 1 igin)

2. (10 puan) 2 < z[i] < 4 (herbir 0 < i <n — 1igin)

3. (15 puan) 2 < z[i] < 6 (herbir 0 < ¢ <mn — 1igin)

4. (20 puan) Herhangi bir fiskiyeden digerine yollarla gidilebilecek sekilde, en fazla bir tane ¢6zim
bulunmaktadir.

5. (20 puan) 2 x 2'lik bir karenin koseleri olacak sekilde dort tane fiskiye bulunmamaktadir.

6. (30 puan) Ek kisit bulunmamaktadir.

Ornek Grader

Ornek grader girdiyi asagidaki formatta okur

e satir1: n
e satir 2414 (0 <i<n-—1) z[i y[i

Ornek grader'in ¢iktisi asagidaki formattadir:
« satir 1: construct roads'dan dénen deger

Egder construct roads'tan dénen deger 1 ise ve build(u, v, a, b) g¢agrilmigsa, grader ek
olarak asagidakileri de basar:

e satir 2: m
 satir 343 (0 <j <m — 1) u[j] v[j] a[j] b[4]
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