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Favvaralar parki

Yaxindaki parkda 0'dan n — 1's qadar ndmralenmis n adad favvara var. Bu favvaraleri 2 dlglll
mustavide négtaler kimi geyd edirik. Yoni, ¢ (0 < i < n — 1) fevvarasi (z[i], y[¢]) noqtesidir, z[3]
ve yl[i] cut adadlerdir. Bltiin fevvarslerin koordinatlari mixtslifdir.

Memar Timothy bazi yollar insa etmali va har yol Giglin bir skamya yerlasdirmalidir. Yol, uc néqtelari
muxtalif favvaralar olan 2 uzunluglu horizontal va ya vertikal parcadir. Yollar ele ingsa olunmalidir ki,
bu yollardan istifade edarak istanilen iki fovvara arasinda sayahat etmak mimkiin olsun. Baslangicda
parkda yol yoxdur.

Haer yol G¢lin yalniz bir skamya yerlasdirmak lazimdir ve bu skamya hamin yola tayin edilmalidir.
Skamyalar, koordinatlari tak adadlar olan ndqtelerds yerlagdirile bilarler. Bitin skamyalarin
koordinatlari miixtalif olmalidir. 8gar yolun har ikiucu (a —1,b—1), (a —1,b+ 1),
(a+1,b—1), (a+ 1,b+ 1) noqgteleri arasindan segilibss, onda (a, b) ndgtesine skamya
yerlesdirmak ve hamin yola tayin etmak olar. Mesalen, (3, 3) ndgtesindski skamyani o yola tayin eds
bilarsen ki, hemin yolun uc négtaleri (2,2) - (2,4), (2,4) - (4,4), (4,4) - (4,2), (4,2) -

(2, 2) citlerinds biri olsun.

Timothy'sa yuxaridaki sertleri 6deyan yollar ve skamyalar qurmagin mimkin olub olmamasini
tapmaqgda yardim et va agar miimkindirss, hall yolu gostar. ©gar bir ne¢a mimkiin cavab varsa, har
hansi birini sec¢a bilersan.

iImplementasiya Detallari
Asagidaki prosedurlari yerina yetirmalisiniz:

int construct roads(int[] x, int[] y)

« z,y: nuzunluglu iki massiv. Her i (0 < ¢ < n — 1) Gglin, ¢'ci fevvare (z[i], y[i])
ndqtesindadir. z[i] ve yl[i] cut adadlardir.

« 9goar mumkun konstruksiya varsa, bu prosedur build (daha strafli asagida) prosedurunu
yalnizca bir defe gagiraraq hall yolunu bildirmaslidir. Daha sonra 1 gaytarmalidir.

« Oks halda bu prosedur build prosedurunu ¢agirmadan 1 qaytarmalidir.

» Bu prosedur yalnizca 1 dafe gagirilir.

Senin kodun hall taqgdim etmak lglin névbati proseduru ¢agira biler:
void build(int[] u, int[] v, int[] a, int[] Db)
« m konstruksiyadaki butin yollarin sayini gostersin.
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e u,v: m uzunluglu iki massiv, inga olunacaq yollari temsil edirlar. Bu yollar 0'dan m — 1's
geder igaralenibler. Her j (0 < j < m — 1) tgln, j'ciyol u[j] ve v|[j] foevvarsleri arasinda
slage yaradir. Her bir yol 2 uzunluglu horizontal ve ya vertikal parga olmalidir. istenilen iki yol
arasinda yalnizca bir ortag néqte ola bilar, ve bu néqgte favvars ola biler. Yollar qurasdirildigdan
sonra istanilan iki favvare arasinda sayahat etmak mimkuin olmalidir.

e a,b: m uzunluglu iki massiv, skamyalari temsil edirler. Hor j (0 < 7 < m — 1) Ugln,
(a[j],b[7]) nogtesine skamya qoyolub ve j'ci yola tayin olunub. iki mixtslif skamya eyni
noqtadas yerlasa bilmaz.

NUmunalar
NUmuna 1
Asagidaki ¢agdirisa baxaq:
construct roads([4, 4, 6, 4, 2], [4, 6, 4, 2, 4])

Bu o demakdir ki, 5 fevvars var:

. fovvars 0, (4,4) ndqgtesindadir,
. fowvars 1, (4,6) noqtesindadir,
. fowvare 2, (6,4) nogtesindadir,
(4,2)
(2,4)

9

fovvars 3, noqgtesindadir,
» fovvars 4, noqtasindadir.

9

9

Novbati 4 yolu insa edib, har yola bir skamya tayin etmak olar:

Road label Labels of the fountains the road connects Location of the assigned bench

0 0,2 (5,5)
1 0,1 (3,5)
2 3,0 (5,3)
3 4,0 (3,3)

Bu hall asagidal diagrama aiddir:
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Bu halli taqdim etmak Uglin, construct roads ndvbati gagirigl etmalidir:
e build(ro, o, 3, 41, [2, 1, O, O], [5, 3, 5, 31, [5, 5, 3, 31)
Sonra, prosedur 1 gaytarmalidir.
Qeyd etmak lazimdir ki, sertlari ddeyan bir nega hall yolu var, va har biri dizglin cavab olaraq gabul
edilir. Messalon, build (1, 2, 3, 41, [0, O, O, 01, [5, 5, 3, 31, I[5, 3, 3, 51)
cagirb, sonra 1 qaytarmaq da olardi.
NUmuna 2
Noévbati cagdirisa baxaq:

construct roads([2, 4], [2, 6])

0'ci fevvare (2, 2) nogtesinds, 1'ci fevvars ise (4, 6) noqtesindadir. insa edils bilacak yol
olmadigindan, sertleri 6dayan konstruksiya da yoxdur. Belacs, construct roads, build
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prosedurunu ¢agirmadan 0 gaytarmalidir.

Limitler

« 1 <n<200000

2 < zli], y[¢i] <200000(0<i<m-—1)
z[i] ve y[i] cut adadlerdir (0 < i < n —1).
Her bir favvare muxtslif korrdinatlardadir.

Alt tapsiriglar

1.(6xal) z[i]] =2(0<i<n-—1)

2.(10xal) 2 <z[i] <4(0<i<n-1)

3.(15xal) 2 < 2[i] <6(0<i<n—1)

4. (20 xal) Butin favvarsler arasinda seyahat etmayin mimkin olmasi Uglin yollarin insa
edilmasinin yalnizca bir yolu var.

5. (20 xal) Heg bir 4 fovvara 2 x 2 6lgill kvadratin tapa ndqgtalerinde yerlasmir.There do not exist
four fountains that form the corners of a square.

6. (30 xal) Blave mahdudiyyatlar yoxdur.

Numuna Grader (Qiymatlandirici)

Nidmuna grader girisi bu formatda oxuyur

e sotirl: m
e sotir 244 (0 <i<n-—1) z[i y[i

NuUmuna grader bu formatda ¢ixisa verir:
« satir 1: the return value of construct roads

©ger construct roads 1 qaytararsave build(u, v, a, b) ¢agirilarsa, grader slave olaraq
bunlari ¢ixisa veracek:

« sotir 2: m
e sotir 34+4(0 <i<m—1): uli] v[i] ali] b[¢]
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